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¥ Mensch Šrgere Dich nicht  ist ein Gesellschaftsspiel fŸr zwei bis sechs Personen. Es zŠhlt zu den 

Klassikern unter den deutschen Brettspielen und ist ein Abkšmmling des indischen Spiels Pachisi. [...]  
Das Ziel des Spieles besteht darin, die vier eigenen SpielÞguren von den Startfeldern auf die Zielfelder zu 
ziehen. Dazu mŸssen die Figuren das Spielbrett einmal umrunden. †ber die Anzahl der zu ziehenden 
Felder pro Runde entscheidet ein WŸrfel. Es wird reihum gewŸrfelt und gesetzt. [...]

Startfeld

Zielfeld
Spielfiguren

Spielbrett in der Version 
fŸr 2 oder 4 Spieler

WŸrfel (6-Seitig)

Spielbrett in der Version 
fŸr 3,5 oder 6 Spieler
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¥ Wer eine Sechs wŸrfelt, muss eine eigene SpielÞgur aus der Startposition heraus auf sein Startfeld des 

Spielfeldes stellen (auch wenn er mit einer anderen Figur einen ihm nŸtzlicheren Zug machen kšnnte). 
Danach darf er erneut wŸrfeln und mit der Figur entsprechend viele Felder vorrŸcken. Das Startfeld muss 
so bald wie mšglich wieder freigemacht werden. Hat er aber keine Figur mehr in der Startposition, so 
steht es ihm frei, die erwŸrfelten sechs Felder mit einer Figur seiner Wahl vorzurŸcken. Auch dann darf er 
erneut wŸrfeln und einen weiteren Zug machen.

¥ Kommt beim Umlauf eine SpielÞgur auf ein Feld, das bereits von einer gegnerischen SpielÞgur besetzt ist, 
gilt die gegnerische Figur als geschlagen und muss zurŸck auf ihre Startposition. Eigene Figuren kšnnen 
nicht geschlagen werden - steht eine eigene Figur auf dem Zielfeld, ist der Zug unausfŸhrbar. Hat ein 
Spieler mehrere SpielÞguren im Umlauf, kann er entscheiden, mit welcher er ziehen mšchte. Ein 
WŸrfelwurf darf allerdings nicht aufgeteilt werden.

¥ Hat ein Spieler Ÿberhaupt keine Figur auf dem Spielfeld (was bei Spielbeginn natŸrlich alle Spieler 
betrifft), so hat er in jeder Runde drei Versuche, die nštige Sechs zu wŸrfeln, um eine Figur ins Spiel zu 
bringen.

¥ Gewonnen hat der Spieler, dem es zuerst gelingt alle Figuren auf den Zielfeldern zu platzieren.
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Objekte

Spiel

Spieler

SpielFigur

WŸrfel

SpielFeld

StartFeld

ZielFeld
SpielBrett
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Objekte

Spiel

Spieler

SpielFigurWŸrfel

SpielFeld

StartFeld ZielFeld

SpielBrett

hat 2-6 hat ein

hat viele

ist ein ist ein

hat ein hat 4
hat ein
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Aufgabe 5: Mensch- ¬Argere-Dich-Nicht

Geben Sie f¬ur eine SpielÞgur des Spiels Mensch-¬Argere-Dich-Nicht ein Zustandsdiagramm an.
Hinweise:

¥ ¬Uberlegen Sie, welche Zust¬ande die SpielÞgur haben kann.

¥ Achten Sie darauf, welche Ereignisse Transitionen ausl¬osen.

Im Zielhaus

Im Starthaus AusrŸcken Im Freien

Hinauswurf durch Mitspieler
[Zielhaus wird erreicht]

[else]

VorrŸcken

Abbildung 8: Sequenzdiagramm L¬osung Bsp5
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